
Обзор проекта 

«Математический Квест: Путь к 

Сокровищам Знаний»

Инновационный игровой метод обучения математике в 5 

классе с развивающей целью.



Современные ученики теряют интерес к математике, 

традиционные методики устаревают, а цифровые 

технологии меняют восприятие информации. 

Необходимы новые формы обучения, способные 

увлечь школьников и повысить их мотивацию.
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Актуальность 

создания проекта



Цели и задачи проекта

Повысить интерес к 

математике, вовлекая 

учеников в интерактивный 

процесс с помощью игровых 

элементов и мотивации 

через достижение целей в 

квесте.

Развить логическое 

мышление и навыки 

решения комплексных 

задач, формируя 

системное понимание 

математических 

принципов.

Способствовать развитию 

командной работы и 

сотрудничества, что 

улучшает коммуникативные 

навыки и совместное 

достижение результатов.
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Структура и содержание математического 

квеста

Серия логически связанных 

заданий

Каждый квест состоит из последовательных 

математических задач, которые тесно 

связаны с учебным материалом и требуют 

применения изученных понятий. Это 

обеспечивает постепенное усвоение знаний 

и удержание внимания учеников.

Гибкость проведения

Квест можно организовать как в 

классе, так и на открытом воздухе, 

адаптируя сложность и формат 

заданий под условия и возможности 

конкретной группы учащихся.

Целевая точка — «сокровище»

Финалом является достижение 

«сокровища» — приза, ценной 

информации или возможности показать 

свои знания, что поддерживает высокий 

уровень мотивации и 

заинтересованности.



Каждый метод взаимодополняет другие, 

создавая целостную обучающую среду.

Максимальный вклад в вовлечённость 

обеспечивают игровые технологии и 

проектная деятельность, стимулирующие 

активное участие.

Внутренние данные проекта, 2024
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Используемые методы и 

технологии



Дифференцированные 

задания позволяют 

учитывать уровень 

подготовки каждого 

ученика, обеспечивая 

доступность 

материала и 

поддержку всем 

участникам.

Междисциплинарные 

связи интегрируют 

математику с другими 

областями знаний, 

расширяя 

образовательное 

пространство и 

углубляя понимание.

Проект 

предусматривает 

адаптацию под 

различные форматы 

проведения — от 

классных занятий до 

уличных активностей, 

что повышает гибкость 

применения.

Использование 

современных 

технологий и 

интерактивных 

методов способствует 

вовлечению 

современного 

поколения, 

привыкшего к 

цифровой среде.
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Инновационность и адаптивность проекта



Таблица отражает последовательность действий и их 

результаты на каждом этапе проекта.

Чёткая структура реализации обеспечивает 

успешное достижение образовательных целей на 

каждом этапе.

Материалы проекта «Математический Квест», 2024
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Этапы реализации и ключевые 

мероприятия
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Пример квеста по теме «Проценты»

Учащиеся решают задачи, связанные с 

определением цены товара после скидки. Это 

помогает им понять практическое применение 

процентов в повседневной жизни и развивает 

финансовую грамотность.

Расчёт скидок в магазине

Задачи по вычислению процентов от сбережений 

стимулируют аналитическое мышление и дают 

представление об основах экономики и личных 

финансов.

Проценты по банковским вкладам



Уровень мотивации и математической 

грамотности значительно повысился 

благодаря игровому формату обучения.

Динамика показывает, что квесты 

эффективно стимулируют учебную 

активность и улучшение знаний у учащихся.

Результаты внутреннего тестирования, 2024
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Результаты тестирования до и после 

квеста



Формирует предметные 

компетенции через 

углублённое понимание 

математических понятий и их 

практическое применение в 

задачах.

Развивает метапредметные 

умения, такие как 

критическое мышление, 

коммуникация и 

сотрудничество в команде 

через групповую работу.

Способствует развитию 

самооценки и рефлексии, что 

является важным аспектом 

подготовки учеников к 

самостоятельному обучению 

и ответственности.
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Влияние на формирование компетенций по ФГОС 

ООО



Формирование коммуникативных 

навыков

Работа в группах способствует развитию у учащихся 

навыков эффективной коммуникации, умению слушать и 

выражать свои мысли. Это позволяет улучшать 

взаимодействие внутри команды и способствует 

взаимопониманию.

Совместное решение задач и 

развитие сотрудничества

Совместное решение математических задач развивает 

доверие и взаимопомощь, формируя ответственность 

каждого участника за результат. Такой опыт способствует 

развитию устойчивых навыков сотрудничества и 

коллективного мышления.
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Роль командной работы и навыков 

сотрудничества



Наблюдение за 

активностью и 

взаимодействием 

учеников позволяет 

выявить уровень 

вовлечённости и 

коммуникативных 

умений в процессе 

квеста.

Тестирование до и 

после участия помогает 

оценить прогресс в 

понимании 

математических 

концепций и изменение 

мотивации к учебе.

Сбор обратной связи от 

учащихся и родителей 

предоставляет важные 

сведения о восприятии 

проекта и его влиянии 

на учебный процесс.

Обсуждение 

результатов в группах 

формирует навыки 

саморефлексии и 

критического анализа 

собственного и 

командного 

выступления.
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Оценка эффективности и 

инструменты рефлексии



Таблица отражает основные параметры 

оценки, которые помогают отслеживать 

учебный прогресс и качество 

взаимодействия в группе.

Ключевые критерии позволяют объективно 

оценивать как индивидуальные знания, так 

и умения работать в команде, что важно 

для формирования метапредметных 

компетенций.

Методические рекомендации проекта «Математический Квест»
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Критерии оценки решений и 

командной работы
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2024 год - Пилотный 

этап

Внедрение и апробация 

проекта в школах города с 

целью сбора обратной 

связи и анализа 

результатов.

2025 год -

Расширение 

географии

Распространение опыта на 

региональном уровне с 

проведением обучающих 

семинаров для педагогов.

2026 год -

Межпредметная 

интеграция

Интеграция квеста с 

другими школьными 

дисциплинами для 

создания комплексных 

образовательных 

программ.

2027 год - Внедрение 

инноваций

Использование 

современных технологий, 

включая цифровые 

платформы, для 

интерактивного 

проведения квестов и 

повышения мотивации.

Перспективы распространения и развития 

проекта



Заключение: Значение проекта 

для будущего образования

Проект «Математический Квест» успешно мотивирует учеников, формирует ключевые 

компетенции и создает фундамент для эффективного обучения в условиях цифрового 

общества.
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